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Festival Internacional de Cine de Animacion,
Efectos Visuales y Videojuegos

PROGRAMA ANIMAYO GC MAYO 2021 VIRTUAL: PANELES

ESPANOL

Panel de animacién.

INGLES

Panel de Directoras de animacién.

«MIA: Mujeres en la industria de la

MYRIAM BALLESTEROS
Director, Producer and President of MIA.
Vitoria (Espafia).

Proyectos destacados:

Show Runner, Story Editor, Lucky Fred, Sandra
Detective De Cuentos, Lola & Virgina, Meme Y El Sr
Bobo, La Superrabieta, La Leyenda De Un Hombre
Malo, Mi Mejor Amiga Y Cenicienta Swing.

PALOMA MORA
Productora y Vicepresidente de MIA (Asoc. Mujeres
de la Industria de la Animacién). Valencia (Espafia).

Proyectos destacados: ex Symbols, Critical Line,
Proceso De Seleccion, Trazo Critico-contaminacion,
El Diario De Bita Y Cora, El Camello Kabul, La
Ballena Y La Gambita, Bita Y Cora.

TANIA PALMA RODRIGUEZ
Productora y Directora creativa en TrendPicStudio,
secretaria de MIA (Asoc. Mujeres de la Industria de
la Animacién). Madrid (Espana).

16:00 - 17:00 Proyectos destacados: Campaiias de publicidad y
marketing para Cruz Roja, Santander, Michellin, Fox
Peugeot, 75° aniversario de LA ONCE, Agenda
VOGUE 2019, Campari. WIA_Spain.

MARTA DEL VALLE CANENCIA
Animadora 3D, Tesorera de MIA (Asoc. Mujeres de la
Industria de la Animacién). Madrid (Espafia).

Proyectos destacados:
Die Young, Runner Heroes,
El parque magico, Snow Queen.

DUNE BLANCO
Desarrollo visual y creativo de proyectos.
Fundadora de MIA (Asociacion de Mujeres
en la Industria de la Animacion).

Proyectos destacados:
PINY Institute of New York, Bento.

MARTA GIL SORIANO
2D Artist, Animadora, Vocal junta de MIA.

Proyectos destacados:
Clito, Koati: Jack’s children, Upstairs,
On ta?, Obsol , Pop up,
Impromptu, Catacric Catacrac.
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ESPANOL

Panel de talento espafiol:
«Jo I pafioles en la gran industria de
los videojuegos. U-tad Universidad de tecnologia y
arte digital»

ALVARO ABAD
Gameplay Programmer. Splash Damage (London).

Proyectos destacados:
Khara, Racal Revolt.

PABLO LAFORA
Mission Designer.
Black Forest Games (Offenburgo, Alemania).

17:30 - 18:30

Proyectos destacados:
Destroy All Humans!

ROBERTO PADRON
Intermediate Level Designer. Ubisoft (Barcelona).

Proyectos destacados:
A in's Creed Valhalla, SpongeBob: Battle for
Bikini Bottom Rehydrated, HOME, Khara.

BEATRIZ AREVALO
Game Artist. Tequila Works (Madrid).
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«Dir que dejan huella en la historia del cine
de animacién»

JEAN THOREN
Director, editor and journalist. California. (EE.UU).

Proyectos destacados:
Animation Magazine.

JOANNA QUINN
Filmmaker. Cardiff (Reino Unido).

Proyectos destacados:
Dreams and Desires: Family Ties, The Canterbury
Tales, Whatever It Takes, Famous Fred, Britannia,
Elles, Body Beautiful, Girls Night Out.

SIGNE BAUMANE
Animation Director. Nueva York (Estados Unidos).

Proyectos destacados:
Rocks in my Pockets,
My Love Affair with Marriage.

MICHAELA PAVLATOVA
Animation Director. Praga (Republica Checa).

Proyectos destacados:
Words, words, words, Repete,
Carnival of animals, Tram, My Sunny Maad.
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INGLES

Panel de recruiting de DreamWorks:
«Tips and Tricks with DreamWorks Recruiting»

ALEXIS JACKSON
Talent Acquisition Manager.

Proyectos destacados:
Spirit Untamed, Trolls World Tour, How to Train
your Dragon: the Hidden World.

SANDY DELLAMARIE
Artistic Recruiter.

Proyectos destacados: Spirit Untamed, The Boss
Baby: Family Business, Trolls World Tour, How to
Train your Dragon: the Hidden World.

CAITLIN DIETZ
Associate Recruiter.

Proyectos destacados: Spirit Untamed, The Boss
Baby: Family Business, Trolls World Tour, How to
Train your Dragon: the Hidden World.
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INGLES

Panel de emprendedores:
«Emprendedores de Silicom Valley»

DON STEIN
Chief Executive Officer. Londres.

Proyectos destacados:

Don es el inversor de AR / VR mas activo del
mundo con una cartera de mas de 30 nuevas

empresas, construyendo, asesorando e

invirtiendo en startups de AR/ VR desde 2015.

En 2018, llegé el momento de construir su
propia startup como CEO.

JACK SABA
Founder, Public Speaker, Advisor.
San Francisco (EEUU).

Proyectos destacados:
experiencia en capital de riesgo, empresas
emergentes, oratoria y ayuda a otros
fundadores a través del asesoramiento,
la tutoria y la consultoria.

ASRA NADEEM
Public Speaker, Advisor, Investor.
San Francisco (EEUU).

Proyectos destacados:
con Draper U, trabaja directamente con

gobiernos, universidades e

internacionales para bl centros
empresariales locales, oportunidades de
inversion e iniciativas de i
corporativa.
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Panel de talento espafiol:
| paiioles en la gran
industria de la animacion y los VFX. U-tad
Universidad de tecnologia y arte digital»

ALFONSO ESPESO
Cfx Lead artist. Animal Logic (Australia).

Proyectos destacados: The magician's
elephant, Wonder Park, The lion king (remake).

ALEX RIVAS
Digital VFX Compositor. El Ranchito (Madrid).

Proyectos destacados: Juego de Tronos.
MACARENA GIL
Storyboard Artist.

Arcadia Motion Pictures (Madrid)
Proyectos destacados: Robot Dreams.
PAULA BENEDICTO

Animator. )
Walt Disney Animation Studios (Los Angeles).
Proyectos destacados:
Frozen Il, El parque méagico, Zapatos rojos
y los siete trolls, El pajaro loco, la pelicula.
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Panel de Realidad Virtual:
«Las Realidades E PP o el

digital: ambi p! ei igaci6

LAURA RAYA
Director of Postgraduate Programs and Virtual
Reality Projects. Madrid (Espana).

Proyectos destacados:

The Human Brain Project, a flagship project
of the European Commission. CicerOn VR:
Speech Coach, Chair of Accessibility
with Indra and Fundacién Universia.

EDGAR MARTIN BLAS
CEO & creative director. Madrid (Espafia).

Proyectos destacados:
Tuenti-Telefonica, campaias para Intel, Tradecorp,
Listerine, Movistar, Inditex, El Pais, Iberdrola.

DAVID PINTO FERNANDEZ
Investigador del CSIC en Realidad Virtual
y exoesqueletos para neurorehabilitacion. Profesor
19:00 - 20:00 de grado y postgrado en U-TAD. Madrid (Espafa).
Proyectos destacados:
Ha participado en diversos proyectos
de investigacion a nivel europeo como H2R,
BioMot y Eurobench.

RAUL BOLDU
Mixed Reality Skill Center Manager. Acciona, U-tad.

Proyectos destacados:
Ingeniero Eléctrico, cuenta con un master en
Computacién Grafica y VR y Simulaciéon U-Tad, y es
experto en Desarrollo de VR y AR.

PEDRO SANCHEZ
Partner Microsoft Mixed Reality.
Plain Conceptos, U-tad.

Proyectos destacados:
Ingeniero informatico especializado en el area de
i6 Yyg i de,. y informati de
tecnologia Microsoft.
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ESPANOL

Panel Nominados y Ganadores de Animacién
LATAM al Oscar®:
«El camino hacia el Oscar® de la animacién
Iberoamericana con Platino Industria y Egeda»

PAUL VACA
Productor ejecutivo de Alterego y asesor
de animacién de Platino Industria.

Proyectos destacados:
Andean Call, Si

SOFIA CARRILLO
Directora, Animadora y Guionista.

Proyectos destacados:
La Bruja del Fésforo Paseante, Cerulia,
El Corazon del Sastre, La Casa Triste,
Prita Noire, Fuera de Control.

JUAN PABLO ZARAMELLA
Director de cine animado.
JPZtudio.

Proyectos destacados:
El desafio a la muerte, El guante,
Luminaris, Onién.

ELVI CANO
Directora Ejecutiva EGEDA Estados Unidos.

ERWIN GOMEZ VINALES
Presidente Fundacién Chilemonos_Director

Festival Internacional de Animacién CHILEMONOS.

Proyectos destacados:
Rok el dltimo hombre pajaro, Siaskel
el gi Patagonia, Pachapulai, Kipan.
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Panel de mujeres iberoamericanas en la
industria audiovisual:
«Mujeres en la animacion: creacion y
produccién de historias contemporaneas con
Platino Industria y Egeda»

ADRIANA CASTILLO
Coordinadora General Platino Industria
y Gerente de Relaciones Institucionales

Egeda México.

Proyectos destacados:
Platino Industria y Egeda.

RITA BASULTO
Directora. México.

Proyectos destacados:
Lluvia en los ojos, Eclosion, El octavo dia,
La creacion, Zimbo, Desierto adentro,
Jaulas, Mutatio, Los Aeronautas, Tio.

CATALINA BERNAL
Directora, Productora y Guionista.
Capra Estudios. Bogota (Colombia).

Proyectos destacados:
Inti y el Ladron de Leyendas,
Eliodoro de Varonia.

ROMINA SAVARY
RAMA. Argentina

Proyectos destacados:
RAMA (Red Argentina de Mujeres
de la Animacidn).

URSULA GARCIA
Directora - Productora.
The Frank Barton Company

Proyectos destacados:
El Corazon del Guerrero, La Comunidad,
Alatriste, Los F: de Goya,

F 1as Inter
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