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Recruited profiles 

· Compositing Artist (mid)

Description
Platige Image is looking for a talented Compo Artist with a strong sense of balance, light, and color. The person in this position will work closely with our Supervisors and Art Directors to composite the numerous elements that complete the visual effects shot. You will be involved in the creation of AAA game cinematics and other high-end 3D and VFX projects at our studio. Sounds interesting? Keep reading. Join us!

Daily responsibilities
Perform all tasks associated with the compositing process, including 2D and 3D tracking, rotoscoping, painting, matte extraction, layering of elements, CG integration, and color grading.
Seamlessly integrate live-action, miniature, and CGI sources.
Work closely with Supervisors to composite elements that complete the visual effects shot.
Follow the production process and develop creative approaches and problem-solving.

Required skills and experience
Minimum of 3 years of digital compositing experience in a feature film, animation, games, or commercial production environment.
Advanced working knowledge of Nuke.
Strong understanding of perspective, color theory, and composition.
Experience in photomontage and photo compositing.
Artistic background in painting, drawing, or 3D modeling.
Experience in creating Gizmos for current production needs.
Ability to work on shot sequences and maintain overall consistency and quality.
Ability to work under tight deadlines.
Excellent communication skills.
Good knowledge of English is required.

Additionally Scored
Knowledge of Maya and basic Nuke Python scripting skills.
Deep understanding of all aspects of the 3D and VFX pipeline.
A portfolio of traditional arts (painting, drawing, photography, filmmaking) and strong camera layout skills.


· Compositing Artist (Senior)

Description
Platige Image is looking for a talented Senior Compo Artist with a strong sense of balance, light, and color. The person in this position will work closely with our Supervisors and Art Directors to composite numerous elements that complete the visual effects shot. You will be involved in the creation of the AAA game cinematics and other high-end 3D and VFX projects at our studio. Sounds interesting? Keep reading. Join us!

Daily responsabilities
Perform all the tasks associated with the compositing process, including 2D and 3D tracking, rotoscoping, painting, matte extraction, layering of elements, CG integration, and color grading.
Seamless integration of live-action, miniature, and CGI sources.
Work closely with Supervisors to composite elements that complete the visual effects shot.
Follow the production process and develop creative approaches and problem-solving.

Required skills and experience
Minimum of 3 years of digital compositing experience in a feature film, animation, games, or commercial production environment, and at least 2 years of experience leading a team or a project.
Advanced working knowledge of Nuke.
Proficiency in Gizmo creation for current production needs.
Ability to work on shot sequences and maintain overall consistency and quality.
Ability to work under tight deadlines.
Excellent communication skills.
Good knowledge of English is required.

Additionally Scored
Expert-level working knowledge of Maya and basic Nuke Python scripting.
Deep understanding of all aspects of the 3D and VFX pipeline.
A portfolio of traditional arts (painting, drawing, photography, filmmaking) that matches moving and camera layout skills.



· Compositing Artist (Lead)

Description
Platige Image is looking for a true-born Lead Compo Artist with a strong sense of balance, light, and color. The person in this position will work closely with our Supervisors and Art Directors to composite the numerous elements that complete visual effects shot. You will be leading the team that is involved in the creation of AAA game cinematics and other high-end 3D and VFX projects at our studio. Sounds interesting? Join us!

Daily responsabilities
Assign your tasks associated with the compositing process, including full CG and VFX projects.
Provide artistic and technical feedback to Compo, Lighting, Matte Paint and FX Team.
Together with Supervisor evaluate the creative, and technical approach for assigned shots.
Solve everyday problems.
Think creatively and globally.

Required skills and experience
Minimum of 7 years of digital compositing experience in a feature film, animation, or commercial production environment and at least 2 years experience leading the team, or a project.
Working knowledge of Nuke on an expert level.
Gizmo creation for current production needs.
Ability to work on shots sequence and maintain overall consistency and quality.
Ability to work under tight deadlines.
Excellent communication skills and ability to work collaboratively with other artists.

Additionally Scored
Deep understanding of all aspects of 3D and VFX pipeline steps.
Working knowledge of Maya on an expert level and basic level Nuke Python scripting.
Portfolio of traditional arts (painting, drawing, photography, filmmaking).

· Lighting/Rendering Artist (Mid)


Description
Platige Image is looking for an exceptional Lighting/Rendering Artist to join our outstanding team. The person in this position needs to demonstrate a deep understanding of the industry, have experience with visual effects as well as show interest in emerging trends in this field. You will be responsible for creating prominent visual effects in a timely and professional manner. This position requires close collaboration with various teams so strong communication skills are crucial. If you are equally at ease communicating with both people and your own software, join us!
Daily responsabilities
Create compelling lighting that set up the mood, tells a story, and makes a coherent world.
Deconstruct lighting and textures in a physically based renderer to establish appropriate color correct values.
Keep the artistic style consistent with the defined visual style for the project.
Ensure lighting is optimal and technically correct.
Analyze the scene for performance issues, ensure all lights are as optimal as possible.
Keep up to date on modern trends in real-time rendering and art asset production, and serve as a technical resource and consultant for the entire team.

Required skills and experience
Min. 2 years of professional experience as the Lighting/Rendering Artist in a CGI/VFX industry, or game dev.
Very good knowledge of Maya and render engines (preferably Arnold or Redshift).
Good knowledge of direct and indirect light, luminance, and color theory.
Outstanding creativity and a very strong commitment to a project.
Good attitude towards receiving feedback and exchanging knowledge.

Additionally Scored
Good knowledge of Houdini and Nuke.
Knowledge of Unreal Engine or willingness to learn this engine.

· Lighting/Rendering Artist (Senior)


Description
Platige Image is looking for an exceptional Senior Lighting Artist to join our outstanding team. The person in this position needs to demonstrate a deep understanding of the industry, have experience with real-time visual effects as well as show interest in emerging trends in this field. You will be responsible for creating prominent visual effects in a timely and professional manner. This position requires close collaboration with various teams so strong communication skills are crucial. If you are equally at ease communicating with both people and your own software, join us!

Daily responsabilities
Work closely with the Art Director from the very early stages of the project, to set up a compelling and coherent look that set up the mood and tells a story.
Improve base lighting rigs by sequence/shot, to keep integrity between different camera angles and situations.
Keep up to date on modern trends in real-time rendering and art asset production, serving as a technical and artistic resource and consultant for the entire team.

Required skills and experience
At least 5 years of experience in the role of Look Development/Lighting Artist in a CGI/VFX industry.
Very good knowledge of Maya with render engines (preferably Arnold, VRay, or Redshift), and a strong understanding of physically based rendering.
Expert level understanding and knowledge of lighting techniques and experience in lighting photorealistic environments and characters with a portfolio that showcases your skills.
Outstanding creativity and a very strong commitment to a project.
Good attitude towards receiving feedback and exchanging knowledge.

Additionally Scored
Good knowledge of Houdini and Nuke

· Lighting/Rendering Artist (Lead)


Description
Platige Image is on the lookout for a highly skilled and passionate Lighting/Rendering Lead Artist to join our exceptional team. In this leadership role, you'll play a crucial part in shaping the visual mood and final look of high-end visual effects and CG content, working across AAA game cinematics and other top-tier projects.
We’re looking for someone who not only brings technical excellence and artistic sensibility but also thrives in a collaborative environment and is excited about pushing the boundaries of what's visually possible.

Daily responsabilities
Lead the lighting and rendering team in the creation of visually stunning, photorealistic scenes.
Define the lighting style and ensure consistency across all shots and sequences.
Collaborate closely with environment, shading, compositing, and other departments to maintain a cohesive visual language.
Oversee and contribute to the rendering pipeline to ensure efficient and high-quality output.
Stay current with emerging technologies and trends in lighting, rendering, and visual effects.
Provide mentorship, feedback, and support to artists within the team.
Maintain a strong sense of storytelling and cinematic composition through lighting.

Required skills and experience
Proven experience (minimum 5 years) in lighting and rendering for high-end VFX or cinematic productions.
Solid understanding of rendering engines (e.g., Arnold, V-Ray, Redshift) and DCC tools (e.g., Maya, Houdini).
Experience leading or mentoring other artists in a production environment.
A strong eye for detail, color, composition, and mood.
Excellent communication and collaboration skills—you’re just as comfortable talking to a teammate as you are fine-tuning a shader.
A proactive, solutions-oriented mindset and the ability to work under tight deadlines.

· Enviroment Artist (Mid)


Description
Platige Image is looking for a talented Environment Artist to bring unbelievable CG projects to life in a very believable way. You will work on high and low-poly 3D objects, 3D environments, and assets as well. You will be involved in creating AAA game cinematics and other high-end 3D and VFX projects at our studio. Sounds interesting? Join us!

Daily responsabilities
Create high and low-poly 3D objects and 3D environments.
Create high-quality assets in collaboration with artists within the studio.
Understand the project design documents to know the environments, objectives, atmospheres, story, and style of the project.
Understand the visual references and art direction.
Maintain the production pipeline and meet deadlines.
Solve everyday problems.

Required skills and experience
At least 3 years of experience in the CG or game industry.
Excellent skills in Maya, Substance Painter, and Arnold.
Good skill in assembling and managing large scene files, understanding proper world scale and architecture feeling.
Very good knowledge of composition, colour theory, lighting, and procedurally generated content.
Ability to work independently with self-supervision and criticism to evaluate the final look.
Very strong creativity and an excellent eye for detail.
Excellent communication skills and ability to work within a team.
Ability to easily communicate in English.
Can estimate the amount of time for the asset completion.

· Enviroment Artist (Senior)


Description
Platige Image is seeking talented Senior Environment Artist to bring unbelievable CG projects to life in a very believable way. You will work on high and low-poly 3D objects, 3D environments, and assets as well. You will be involved in the creation of AAA game cinematics and other high-end 3D and VFX projects at our studio. Sounds interesting? Do not hesitate, apply!

Daily responsabilities
Create high and low-poly 3D objects and 3D environments.
Create high-quality assets in collaboration with artists within the studio.
Understand the project design documents to know the environments, objectives, atmospheres, story, and style of the project.
Understand the visual references and art direction.
Maintain the production pipeline and meet deadlines.
Solve everyday problems.

Required skills and experience
Minimum of 5 years of professional experience in the VFX or CG industry as a 3D artist.
Proven track record of creating high-quality 3D assets for Game Cinematics or TV shows, including, environments, and props.
Demonstrated expertise in texturing, shading, (e.g. Substance Painter).
Solid knowledge of Arnold render engine.
Good skill in assembling and management of large scene files, with the understanding of proper world scale and architecture feeling.
Extensive knowledge of current industry trends, techniques, and best practices in 3D art production.
Ability to work collaboratively in a team environment, providing mentorship and guidance to junior artists when necessary.
Proven ability to meet project deadlines and deliver high-quality work under pressure.
Strong problem-solving skills, with the ability to find creative solutions to technical and artistic challenges.
Excellent communication skills and the ability to effectively communicate artistic concepts and ideas.
Ability to easily communicate in English.

· Enviroment Artist (Lead)


Description
Platige Image is looking for a passionate and experienced Environment Artist Lead to help bring breathtaking CG worlds to life. As a key member of our team, you'll guide and collaborate with a group of talented artists to create stunning high and low-poly 3D environments and assets. Your work will contribute to the visual storytelling of AAA game cinematics and other high-end 3D and VFX projects developed in our studio.
We’re after someone with a strong artistic vision, technical expertise, and leadership skills who can inspire a team and elevate the quality of our environments to the next level.

Daily responsabilities
Lead the environment art team through the production of high-quality 3D assets and environments.
Oversee and contribute to the creation of both high and low-poly models.
Ensure visual consistency and technical quality across all assets and environments.
Collaborate closely with other departments (Lighting, Animation, VFX, etc.) to achieve the best possible results.
Mentor and support other artists, providing feedback and guidance throughout the production process.
Stay current with industry trends and tools to continuously improve workflows and techniques.

Required skills and experience
Proven experience (minimum 5 years) in creating top-tier 3D environments for cinematics, games, or VFX projects.
Strong portfolio showcasing both artistic and technical skills.
Experience leading or mentoring other artists.
Proficiency in industry-standard software (e.g., Maya, Blender, Unreal Engine).
Excellent communication and organizational skills.                                                           Ability to easily communicate in English.

· FX Artist (Mid)


Description
Platige Image is looking for a passionate FX Artist to bring a breath of fresh air and learn how to create astonishing visual effects in-game cinematics and movies. You will have a great opportunity to participate in various projects commissioned by the biggest companies in the world. If you want to be better than Michael Bay, join us!

Daily responsabilities
Under the supervision of FX Lead, you'll be responsible for the creation of the digital visual effects and diverse simulations with different techniques in Houdini for game cinematics and films.
Use your artistic and technical skills to design realistic simulations of visual effects.
Execute your tasks within production schedules and according to our pipeline.
Work closely with a team to help refine the FX pipeline and processes.
Cooperate with Lighting Artists and Compo Artists to ensure all effects work smoothly within the pipeline.

Required skills and experience
Min. 1 year of professional experience in a similar role.
Excellent expertise in Houdini software.
Ability to work iteratively in a fluid and fast-paced environment, receive feedback easily, and willingness to participate as a member of a highly collaborative team.
Passion for CGI and all kinds of FX simulations.
Lots of self-motivation and good communication skills.
Communicative English skills

Additionally Scored
Knowledge of rendering and compositing.
Deep understanding of all aspects of 3D and VFX pipeline steps.
Experience in Python scripting.

· FX Artist (Senior)


Description
Platige Image is looking for a Senior FX Artist to bring to life the industry’s top FX. We’re talking Pyro, Fluids, Destruction, and all kinds of experimental effects for amazing projects such as the triple-A game cinematics, movies, and TV shows! Wanna work on breathtaking FX for clients such as Netflix, Ubisoft, and Capcom? Join us!

Daily responsabilities
Work closely with the FX Lead, Supervisors, and Art Directors to create the most astonishing results.
Use your artistic and technical skills to design realistic simulations of visual effects.
Execute your tasks within the production schedule and according to our pipeline.
Work on your tasks with self-empowerment but be willing to collaborate with other Artists.

Required skills and experience
Min. 5 years of professional experience in the FX industry.
Excellent expertise in Houdini software.
Ability to work iteratively in a fluid and fast-paced environment, receive feedback easily, and willingness to participate as a member of a highly collaborative team.
Communicative English skills.

Additionally Scored
Good knowledge of Maya, Arnold, Shotgun, or Nuke.
Deep understanding of all aspects of 3D and VFX pipeline steps.
Experience in Python scripting. 

· FX Artist (Lead)


Description
Platige Image is looking for a rockstar Lead FX Artist to lead an international team that brings to life the industry’s top FX. The person in this position will work closely with our Supervisors and Art Directors to materialize the highest-quality, beautiful simulation effects of all kinds for triple-A game cinematics, movies, and TV shows. You will guide and grow the team working on breathtaking FX for clients such as Netflix, Ubisoft, and Capcom. Sounds interesting? Join us!

Daily responsabilities
Assign and review tasks for simulations such as Pyro, Fluids, Destruction, and all kind of experimental effects.
Mentor and lead FX Artists in their development by providing artistic guidance and technical expertise.
Together with Supervisors, evaluate the creative and technical approach for assigned shots and sequences.
Drive the technological development of the workflow of your team and the entire pipeline.
Maintain good team dynamics and show initiative in solving everyday problems.

Required skills and experience
Min. 5 years of professional experience in the FX industry and at least 2 years of experience leading teams or projects.
Excellent expertise in all major simulation tools of the Houdini FX software.
Working knowledge of Maya and Nuke along with a deep understanding of all aspects of 3D and VFX pipeline steps.
Very good interpersonal skills and ability to work collaboratively with other artists and teams.
Great English skills.

Additionally Scored
Experience in Python scripting.




(ESPAÑOL)

Perfiles reclutados:
· Compositing Artist (Mid)
Descripción
Platige Image busca un Compo Artist con talento y un fuerte sentido del equilibrio, la luz y el color. El candidato en este puesto trabajará de cerca con nuestros Supervisores y Directores de Arte para componer los numerosos elementos que completan el plano de efectos visuales. Participarás en la creación de cinemáticas AAA y otros proyectos de alto nivel en 3D y VFX en nuestro estudio. ¿Capta tu atención? Sigue leyendo. ¡Únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Realizar todas las tareas asociadas al proceso de composición, incluyendo tracking 2D y 3D, rotoscopia, pintura, extracción de mattes, layering de elementos, integración de CG y color grading.
Integrar de forma fluida material live-action, miniaturas y CGI.
Trabajar estrechamente con los Supervisores para componer los elementos que completan el plano de VFX.
Seguir el proceso de producción y desarrollar enfoques creativos y resolución de problemas.

Habilidades y experiencia requeridas
Mínimo 3 años de experiencia en composición digital en cine, animación, videojuegos o publicidad.
Conocimiento avanzado de Nuke.
Sólida comprensión de perspectiva, teoría del color y composición.
Experiencia en fotomontaje y composición fotográfica.
Base artística en pintura, dibujo o modelado 3D.
Experiencia creando Gizmos para necesidades de producción.
Capacidad para trabajar en secuencias de planos manteniendo consistencia y calidad.
Capacidad para trabajar bajo plazos ajustados.
Excelentes habilidades de comunicación.
Buen nivel de inglés.

Se valorará adicionalmente
Conocimiento de Maya y scripting básico en Python para Nuke.
Comprensiónamplia del pipeline de 3D y VFX.
Portfolio de artes tradicionales (pintura, dibujo, fotografía, cine) y buen manejo de layout de cámara.


· Compositing Artist (Senior)
Descripción
Platige Image busca un Senior Compo Artist con talento y un fuerte sentido del equilibrio, la luz y el color. El candidato en este puesto trabajará de cerca con nuestros Supervisores y Directores de Arte para componer los numerosos elementos que completan el plano de efectos visuales. Participarás en la creación de cinemáticas AAA y otros proyectos de alto nivel en 3D y VFX en nuestro estudio. ¿Capta tu atención? Sigue leyendo. ¡Únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Realizar todas las tareas del proceso de composición, incluyendo tracking 2D y 3D, rotoscopia, pintura, extracción de mattes, layering, integración de CG y color grading.
Integración fluida de live-action, miniaturas y CGI.
Colaborar junto a los Supervisores para completar los planos de VFX.
Seguir el pipeline de producción y aportar soluciones creativas.

Habilidades y experiencia requeridas
Mínimo 3 años de experiencia en composición digital y al menos 2 años liderando equipo o proyecto.
Dominio avanzado de Nuke.
Dominio en creación de Gizmos para producción.
Capacidad para trabajar en secuencias manteniendo consistencia y calidad.
Capacidad para trabajar bajo presión.
Excelentes habilidades de comunicación.
Buen nivel de inglés.

Se valorará adicionalmente
Dominio experto de Maya y scripting básico en Python para Nuke.
Comprensión extensa del pipeline de 3D y VFX.
Portfolio de artes tradicionales alineado con habilidades de layout y cámara.

· Compositing Artist (Lead)
Descripción
Platige Image busca un Lead Compo Artist con un fuerte sentido del equilibrio, la luz y el color. El candidato trabajará con Supervisores y Directores de Arte para componer los elementos que completan los planos de VFX. Liderarás el equipo involucrado en la creación de cinemáticas AAA y otros proyectos de alto nivel. ¿Te interesa? ¡Únete!
Responsabilidades diarias
Asignar tareas del proceso de composición, incluyendo proyectos full CG y VFX.
Dar feedback artístico y técnico a los equipos de Compo, Lighting, Matte Paint y FX.
Evaluar junto al Supervisor el enfoque creativo y técnico de los planos.
Resolver problemas del día a día.
Pensar de forma creativa y global.
Habilidades y experiencia requeridas
Mínimo 7 años de experiencia en composición digital y al menos 2 liderando equipos o proyectos.
Dominio experto de Nuke.
Creación de Gizmos para producción.
Capacidad de mantener consistencia y calidad en secuencias.
Capacidad para trabajar bajo plazos ajustados.
Excelentes habilidades de comunicación y trabajo en equipo.
Se valorará adicionalmente
Comprensión amplia del pipeline de 3D y VFX.
Dominio de Maya y conocimientos básicos de Python en Nuke.
Portfolio de artes tradicionales.


• Lighting/Rendering Artist (Mid)
Descripción
Platige Image busca un Lighting/Rendering Artist excepcional para unirse a nuestro destacado equipo. El candidato en este puesto debe demostrar una comprensión profunda de la industria, tener experiencia con efectos visuales así como mostrar interés en las tendencias emergentes en este campo. Serás responsable de crear efectos visuales destacados de manera oportuna y profesional. Este puesto requiere una estrecha colaboración con varios equipos, por lo que unas sólidas habilidades de comunicación son cruciales. Si te sientes igual de cómodo comunicándote con personas como con tu propio software, ¡únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Crear una iluminación atractiva que establezca la atmósfera, cuente una historia y construya un mundo coherente.
Descomponer iluminación y texturas en un renderer basado en física para establecer valores correctos de color.
Mantener el estilo artístico coherente con el estilo visual definido para el proyecto.
Asegurar que la iluminación sea óptima y técnicamente correcta.
Analizar la escena en busca de problemas de rendimiento, asegurando que todas las luces estén lo más optimizadas posible.
Mantenerse al día con las tendencias modernas en rendering en tiempo real y producción de assets, y servir como recurso técnico y consultor para todo el equipo.

Habilidades y experiencia requeridas
Mín. 2 años de experiencia profesional como Lighting/Rendering Artist en la industria CGI/VFX o desarrollo de videojuegos.
Muy buen conocimiento de Maya y motores de render (preferiblemente Arnold o Redshift).
Buen conocimiento de luz directa e indirecta, luminancia y teoría del color.
Creatividad sobresaliente y un fuerte compromiso con el proyecto.
Buena actitud hacia la recepción de feedback y el intercambio de conocimientos.

Se valorará adicionalmente
Buen conocimiento de Houdini y Nuke.
Conocimiento de Unreal Engine o disposición para aprender este motor.


· Lighting/Rendering Artist (Senior)
Descripción
Platige Image busca un Senior Lighting Artist excepcional para unirse a nuestro destacado equipo. El candidato en este puesto debe demostrar una comprensión profunda de la industria, tener experiencia con efectos visuales en tiempo real así como mostrar interés en las tendencias emergentes en este campo. Serás responsable de crear efectos visuales destacados de manera oportuna y profesional. Este puesto requiere una estrecha colaboración con varios equipos, por lo que unas sólidas habilidades de comunicación son cruciales. Si te sientes igual de cómodo comunicándote con personas como con tu propio software, ¡únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Trabajar estrechamente con el Director de Arte desde las etapas muy tempranas del proyecto, para establecer un look atractivo y coherente que marque la atmósfera y cuente una historia.
Mejorar rigs de iluminación base por secuencia/plano, para mantener la integridad entre diferentes ángulos de cámara y situaciones.
Mantenerse al día con las tendencias modernas en rendering en tiempo real y producción de assets, actuando como recurso técnico y artístico y consultor para todo el equipo.

Habilidades y experiencia requeridas
Al menos 5 años de experiencia en el rol de Look Development/Lighting Artist en la industria CGI/VFX.
Muy buen conocimiento de Maya con motores de render (preferiblemente Arnold, VRay o Redshift), y una sólida comprensión del rendering basado en física.
Comprensión y conocimiento a nivel experto de técnicas de iluminación y experiencia iluminando entornos y personajes fotorrealistas con un portfolio que muestre tus habilidades.
Creatividad sobresaliente y un fuerte compromiso con el proyecto.
Buena actitud hacia la recepción de feedback y el intercambio de conocimientos.

Se valorará adicionalmente
Conocimiento de Houdini y Nuke.


·  Lighting/Rendering Artist (Lead)
Descripción
Platige Image está en busca de un Lead Lighting/Rendering Artist altamente cualificado y apasionado para unirse a nuestro excepcional equipo. En este rol de liderazgo, desempeñarás un papel crucial en la definición de la atmósfera visual y el look final de contenidos CG y efectos visuales de alto nivel, trabajando en cinemáticas AAA y otros proyectos de primer nivel.
Buscamos a alguien que no solo aporte excelencia técnica y sensibilidad artística, sino que también se desenvuelva en un entorno colaborativo y esté entusiasmado por llevar los límites de lo visualmente posible.

Responsabilidades diarias
Liderar el equipo de lighting y rendering en la creación de escenas visualmente impactantes y fotorrealistas.
Definir el estilo de iluminación y asegurar la consistencia en todos los planos y secuencias.
Colaborar estrechamente con los departamentos de entorno, shading, compositing y otros para mantener un lenguaje visual cohesivo.
Supervisar y contribuir al pipeline de render para garantizar resultados eficientes y de alta calidad.
Mantenerse actualizado con tecnologías emergentes y tendencias en iluminación, rendering y efectos visuales.
Proporcionar mentoría, feedback y apoyo a los artistas dentro del equipo.
Mantener un fuerte sentido de narrativa y composición cinematográfica a través de la iluminación.

Habilidades y experiencia requeridas
Experiencia demostrable (mínimo 5 años) en lighting y rendering para producciones de VFX o cinemáticas de alto nivel.
Sólida comprensión de motores de render (por ejemplo, Arnold, V-Ray, Redshift) y herramientas DCC (por ejemplo, Maya, Houdini).
Experiencia liderando o mentorando a otros artistas en un entorno de producción.
Buen ojo para el detalle, el color, la composición y la atmósfera.
Excelentes habilidades de comunicación y colaboración — igual de cómodo hablando con un compañero que ajustando un shader.
Mentalidad proactiva orientada a soluciones y capacidad para trabajar bajo plazos ajustados.

· Environment Artist (Mid)
Descripción
Platige Image busca un Environment Artist con talento para dar vida a proyectos CG increíbles de forma muy creíble. Trabajarás en objetos 3D high y low-poly, entornos 3D y assets. Estarás involucrado en la creación de cinemáticas AAA y otros proyectos de alto nivel en 3D y VFX en nuestro estudio. ¿Capta tu atención? ¡Únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Crear objetos 3D high y low-poly y entornos 3D.
Crear assets de alta calidad en colaboración con artistas dentro del estudio.
Comprender la documentación de diseño del proyecto para conocer los entornos, objetivos, atmósferas, historia y estilo del proyecto.
Comprender las referencias visuales y la dirección artística.
Mantener el pipeline de producción y cumplir con los plazos.
Resolver problemas del día a día.


Habilidades y experiencia requeridas
Al menos 3 años de experiencia en la industria CG o de videojuegos.
Excelentes habilidades en Maya, Substance Painter y Arnold.
Buen manejo en el ensamblaje y gestión de archivos de escena grandes, comprendiendo la escala correcta del mundo y la sensación arquitectónica.
Muy buen conocimiento de composición, teoría del color, iluminación y contenido generado proceduralmente.
Capacidad para trabajar de forma independiente con auto-supervisión y criterio para evaluar el resultado final.
Gran creatividad y excelente atención al detalle.
Excelentes habilidades de comunicación y capacidad para trabajar en equipo.
Capacidad para comunicarse fácilmente en inglés.
Capacidad para estimar el tiempo necesario para completar assets.


·  Enviroment Artist (Senior)
Descripción
Platige Image busca un Senior Environment Artist con talento para dar vida a proyectos CG increíbles de forma muy creíble. Trabajarás en objetos 3D high y low-poly, entornos 3D y assets. Estarás involucrado en la creación de cinemáticas AAA y otros proyectos de alto nivel en 3D y VFX en nuestro estudio. ¿Suena interesante? No lo dudes, ¡aplica!

Responsabilidades diarias
Crear objetos 3D high y low-poly y entornos 3D.
Crear assets de alta calidad en colaboración con artistas dentro del estudio.
Comprender la documentación de diseño del proyecto para conocer los entornos, objetivos, atmósferas, historia y estilo del proyecto.
Comprender las referencias visuales y la dirección artística.
Mantener el pipeline de producción y cumplir con los plazos.
Resolver problemas del día a día.

Habilidades y experiencia requeridas
Mínimo 5 años de experiencia profesional en la industria VFX o CG como artista 3D.
Experiencia demostrable creando assets 3D de alta calidad para cinemáticas de videojuegos o series de TV, incluyendo entornos y props.
Experiencia demostrada en texturizado y shading (por ejemplo, Substance Painter).
Sólido conocimiento del motor de render Arnold.
Buen manejo del ensamblaje y gestión de escenas grandes, comprendiendo la escala correcta del mundo y la sensación arquitectónica.
Amplio conocimiento de tendencias actuales de la industria, técnicas y buenas prácticas en producción de arte 3D.
Capacidad para trabajar de forma colaborativa en equipo, proporcionando mentoría y guía a artistas junior cuando sea necesario.
Capacidad demostrada para cumplir plazos y entregar trabajo de alta calidad bajo presión.
Fuertes habilidades de resolución de problemas, con capacidad para encontrar soluciones creativas a desafíos técnicos y artísticos.
Excelentes habilidades de comunicación y capacidad para transmitir conceptos e ideas artísticas de forma efectiva.
Capacidad para comunicarse fácilmente en inglés.


·  Enviroment Artist (Lead)

Descripción
Platige Image busca un Environment Artist Lead apasionado y con experiencia para ayudar a dar vida a mundos CG impresionantes. Como miembro clave del equipo, guiarás y colaborarás con un grupo de artistas talentosos para crear entornos y assets 3D high y low-poly de gran calidad. Tu trabajo contribuirá a la narrativa visual de cinemáticas AAA y otros proyectos de alto nivel en 3D y VFX desarrollados en nuestro estudio.
Buscamos a alguien con una fuerte visión artística, experiencia técnica y habilidades de liderazgo capaz de inspirar al equipo y elevar la calidad de los entornos al siguiente nivel.

Responsabilidades diarias
Liderar el equipo de environment art durante la producción de assets y entornos 3D de alta calidad.
Supervisar y contribuir a la creación de modelos high y low-poly.
Asegurar consistencia visual y calidad técnica en todos los assets y entornos.
Colaborar estrechamente con otros departamentos (Lighting, Animation, VFX, etc.) para lograr los mejores resultados posibles.
Mentorizar y apoyar a otros artistas, proporcionando feedback y guía durante el proceso de producción.
Mantenerse actualizado con tendencias y herramientas de la industria para mejorar continuamente workflows y técnicas.

Habilidades y experiencia requeridas
Experiencia demostrable (mínimo 5 años) creando entornos 3D de alto nivel para cinemáticas, videojuegos o proyectos VFX.
Portfolio sólido que muestre habilidades artísticas y técnicas.
Experiencia liderando o mentorando a otros artistas.
Dominio de software estándar de la industria (por ejemplo, Maya, Blender, Unreal Engine).
Excelentes habilidades de comunicación y organización. Capacidad para comunicarse fácilmente en inglés.


· FX Artist (Mid)

Descripción
Platige Image busca un FX Artist apasionado para aportar aire fresco y aprender a crear efectos visuales sorprendentes en cinemáticas de videojuegos y películas. Tendrás una gran oportunidad de participar en diversos proyectos encargados por las mayores compañías del mundo. Si quieres ser mejor que Michael Bay, ¡únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Bajo la supervisión del FX Lead, serás responsable de la creación de efectos visuales digitales y diversas simulaciones con diferentes técnicas en Houdini para cinemáticas de videojuegos y películas.
Utilizar tus habilidades artísticas y técnicas para diseñar simulaciones realistas de efectos visuales.
Ejecutar tus tareas dentro de los plazos de producción y de acuerdo con nuestro pipeline.
Trabajar estrechamente con el equipo para ayudar a mejorar el pipeline y los procesos de FX.
Colaborar con Lighting Artists y Compo Artists para asegurar que todos los efectos funcionen correctamente dentro del pipeline.

Habilidades y experiencia requeridas
Mín. 1 año de experiencia profesional en un rol similar.
Excelente dominio del software Houdini.
Capacidad para trabajar de forma iterativa en un entorno dinámico y rápido, aceptar feedback con facilidad y disposición para formar parte de un equipo altamente colaborativo.
Pasión por CGI y todo tipo de simulaciones FX.
Alta motivación y buenas habilidades de comunicación.
Nivel de inglés comunicativo.

Se valorará adicionalmente
Conocimiento de rendering y compositing.
Comprensión profunda de todos los aspectos de las etapas del pipeline de 3D y VFX.
Experiencia en scripting con Python.


· FX Artist (Senior)

Descripción
Platige Image busca un Senior FX Artist para dar vida a los mejores FX de la industria. Hablamos de Pyro, Fluidos, Destrucción y todo tipo de efectos experimentales para proyectos increíbles como cinemáticas AAA, películas y series de TV. ¿Quieres trabajar en FX impresionantes para clientes como Netflix, Ubisoft y Capcom? ¡Únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Trabajar estrechamente con el FX Lead, Supervisores y Directores de Arte para crear resultados sorprendentes.
Utilizar tus habilidades artísticas y técnicas para diseñar simulaciones realistas de efectos visuales.
Ejecutar tus tareas dentro del calendario de producción y de acuerdo con nuestro pipeline.
Trabajar de forma autónoma en tus tareas pero con disposición para colaborar con otros artistas.

Habilidades y experiencia requeridas
Mín. 5 años de experiencia profesional en la industria FX.
Excelente dominio del software Houdini.
Capacidad para trabajar de forma iterativa en un entorno dinámico y rápido, aceptar feedback con facilidad y disposición para formar parte de un equipo altamente colaborativo.
Nivel de inglés comunicativo.

Se valorará adicionalmente
Buen conocimiento de Maya, Arnold, Shotgun o Nuke.
Comprensión profunda de todos los aspectos de las etapas del pipeline de 3D y VFX.
Experiencia en scripting con Python.


· FX Artist (Lead)

Descripción
Platige Image busca un Lead FX Artist excepcional para liderar un equipo internacional que da vida a los mejores FX de la industria. El candidato en este puesto trabajará estrechamente con nuestros Supervisores y Directores de Arte para materializar efectos de simulación de la más alta calidad para cinemáticas AAA, películas y series de TV. Guiarás y harás crecer al equipo que trabaja en FX impresionantes para clientes como Netflix, Ubisoft y Capcom. ¿Suena interesante? ¡Únete a nosotros!

Responsabilidades diarias
Asignar y revisar tareas para simulaciones como Pyro, Fluidos, Destrucción y todo tipo de efectos experimentales.
Mentorizar y liderar a los FX Artists en su desarrollo proporcionando guía artística y experiencia técnica.
Junto con los Supervisores, evaluar el enfoque creativo y técnico para los planos y secuencias asignados.
Impulsar el desarrollo tecnológico del workflow de tu equipo y de todo el pipeline.
Mantener una buena dinámica de equipo y mostrar iniciativa en la resolución de problemas del día a día.

Habilidades y experiencia requeridas
Mín. 5 años de experiencia profesional en la industria FX y al menos 2 años de experiencia liderando equipos o proyectos.
Excelente dominio de todas las herramientas principales de simulación del software Houdini FX.
Conocimiento de Maya y Nuke junto con una comprensión profunda de todos los aspectos de las etapas del pipeline de 3D y VFX.
Muy buenas habilidades interpersonales y capacidad para trabajar de forma colaborativa con otros artistas y equipos.
Excelente nivel de inglés.

Se valorará adicionalmente
Experiencia en scripting con Python.
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