
 
 

Más de 600.000 euros en Becas al Talento Animayo,  
Reclutamiento Profesional para más de 100 puestos de 
trabajo y 15 Ponencias Educativas ‘Decide Tu Futuro’  

en el 20 Aniversario Animayo Gran Canaria 
 
 
 
 
 
 
 
 
Los seleccionados en el Reclutamiento Profesional Animayo optarán a los puestos de 
trabajo, presenciales o en remoto, demandados por 17 pres<giosas productoras y 
estudios, nacionales e internacionales, de animación, efectos visuales, videojuegos, 
tecnologías y disciplinas relacionadas. Sin límite geográfico. 
 
La Revisión de porDolios estará a cargo de 14 destacadas empresas, nacionales e 
internacionales, y profesionales líderes de diversos sectores de la industria de la 
animación, los efectos visuales y los videojuegos.  
 
Abierto el plazo de solicitud para las Becas al Talento Animayo 2025-2026. Cursos, 
ciclos forma<vos, carreras, grados, másteres y postgrados universitarios en 
animación 3D y 2D, diseño de personajes, VFX, Rigging, Maya Interface, Bellas Artes 
en artes digitales, creación y diseño digital o desarrollo de videojuegos, entre muchos 
otros. 
 
Gratuito para abonados y centros educa<vos previa reserva, el programa ‘Decide Tu 
Futuro’ consta de 15 ponencias educa<vas a cargo de 11 invitados estrella.   
 
El espacio CICCA y el Teatro Guiniguada acogerán el grueso del programa que se 
celebrará en la ciudad de Las Palmas de Gran Canaria desde el día 7 hasta el 10 de 
mayo.  



Atendiendo al gran hilo conductor de Animayo que no es otro que inspirar, mo+var, aprender y desarrollar 
el talento «en la isla de mi vida, aquí, en Gran Canaria», como subraya su productor y director Damián 
Perea, en este 20 Aniversario Animayo Gran Canaria vuelven las Becas al Talento Animayo, con más de 
600.000 euros para estudios presencial y online 2025 – 2026;  el programa ‘Decide tu futuro’, con 15 
ponencias educaHvas a cargo de 11 invitados estrella; 2 jornadas de Reclutamiento Profesional en las que 
17 sobresalientes empresas buscan cubrir más de 100 puestos de trabajo ofertados para 35 categorías del 
sector, y la Revisión de PorDolios o reels comandada por 13 empresas par+cipantes y profesionales líderes 
de esta industria. 
 
Becas al Talento Animayo 
Sin límite geográfico y superando en mucho los 600.000 euros, las becas de Animayo se erigen como un 
gran apoyo de cara a crearse un futuro profesional en esta industria. Así lo demuestran varios de los becados 
en su momento que luego han trabajado en presHgiosos estudios como Skydance AnimaHon, en España, 
en la francesa UbisoT Entertainment o MPC en Londres, por señalar algunos.  
En esta nueva convocatoria, correspondiente al 20 Aniversario del FesHval Internacional de Cine de 
Animación, Efectos Visuales y Videojuegos Animayo Gran Canaria, ya sea de forma online o presencial, los 
seleccionados accederán a centros, universidades y escuelas nacionales e internacionales de primer 
nivel: U-tad Centro Universitario de Tecnología y Arte Digital; Movie School by Trazos; 3Doubles Campus; 
ECIB Escola de Cinema de Barcelona; School of Visual Arts; ECAM Estudio VFX; UNAM, Universidad del 
AtlánHco Medio, y L'Idem AnimaHion School. Autén+cas joyas en la formación cuyas caracterís+cas 
principales y becas concretas, damos a conocer más adelante, en esta misma nota.  

Los interesados podrán aplicar a cursos, ciclos forma+vos, carreras, grados, másteres y postgrados 
universitarios en animación 3D y 2D, diseño de personajes, efectos visuales (VFX), Rigging, Maya Interface, 
Bellas Artes en artes digitales, creación y diseño digital o desarrollo de videojuegos, entre otros. En lo que 
a requisitos y fechas límite de inscripción se refiere, dirigirse a la web Animayo. 
 
Programa ‘Decide tu futuro’ 
Descubrir, aprender y decidir el futuro profesional en 15 ponencias 
Del 7 al 9 de mayo y en horario de mañana, el Aula de Talleres del Espacio Cultural CICCA, vuelve a acoger 
este programa gratuito para abonados Animayo y para alumnado de bachillerato, artes y grados, y centros 
educa+vos previa reserva vía correo electrónico a dori@animayo.com. 

Una oportunidad exclusiva para descubrir, aprender y decidir el futuro profesional de la mano de quienes 
marcan tendencia en la industria a nivel mundial. Profesionales invitados de Animayo que han trabajado 
en productoras como Disney, DreamWorks, Warner Bros o Paramount, y han parHcipado en Ltulos como 
Tarzán, El Jorobado de Notredame, Batman: la serie animada, Klaus, Gru 4: Mi Villano Favorito, Sing 2, 
Super Mario Bros: La Película, Minions: Nace un Villano, Mascotas 2, El Grinch, Small Foot, Luck, Planet 51, 
El bosque animado, Nocturna, Stone Age Zorro: GeneraNon Z, entre muchos otros.  

En ‘Decide Tu Futuro’, los alumnos asisHrán a charlas inspiradoras en áreas como animación, ilustración, 
diseño de personajes, concept art, storyboard, VFX (efectos visuales), programación de videojuegos, 
modelado 3D y nuevas tecnologías educaHvas. 15 ponencias a cargo de 11 invitados estrella de Animayo, 
con el patrocinio de destacados centros, universidades y escuelas. Ellos y ellas son: Ángela Iturriza, arHsta 
de storyboard y animadora, (U-tad). Daniel Fernández, diseñador de personajes con destacada trayectoria 
en la industria de la animación (ECIB); Javier Romero, supervisor VFX con más de 20 años de trayectoria en 
cine, animación y publicidad, (Movie School by Trazos). Miriam Hidalgo, ‘Perditah’, artista 2D, ilustradora, 
docente y artista de desarrollo visual para animación (L’idem). 

También, Nathalie MarLnez, productora, directora y fundadora de Wise Blue Studios (3Doubles); José 
García Romero, director de admisiones y ventas con una dilatada experiencia en gesHón comercial de 
Grados, CFGS y Postgrados (U-tad); Blanca Bonet, directora de cine y animación seleccionada en fesHvales 
como TIFF, Ventana Sur, CineMad y más. Directora del Grado en Animación de UDIT; MaLas Marcos, 
profesional con más de 40 años de trayectoria en la animación, (UDIT); Javier Belda, game designer y 
docente universitario, diseñador del videojuego indie ‘Between Worlds’, (UNAM); Noel Pradana, Doctor en 



Bellas Artes, especialista en animación 2D, 3D y videojuegos, (UDIT), y Ayose Lomba, director académico 
de Ingeniería en Sistemas de Información, especialista en gamificación, tecnología educaHva y diseño de 
videojuegos, (UNAM). 
 
Renovando imagen de marca y web Animayo con U-tad 
Con motivo de su 20 aniversario, Animayo ha confiado en el talento de los alumnos del centro universitario 
U-tad, (Madrid), para renovar su imagen de marca y su página web, próximamente disponible. A través del 
'Project center' de esta universidad, estratégico ecosistema universitario para la realización de proyectos 
reales, los estudiantes de U-tad tienen la oportunidad de entrar en contacto con el mundo empresarial 
desarrollando proyectos de alto valor, académico y profesional, de la mano de empresas y organizaciones 
nacionales e internacionales.  

Más de una veintena de alumnos de los grados en 'Animación', 'Diseño digital' e 'Ingeniería del software' 
de U-tad, mentorizados a su vez por el equipo docente, han sido los encargados de crear el nuevo branding 
e imagen de marca de Animayo, junto con una renovada y mejorada página web. El centro universitario U-
tad es una institución educativa referente en formación en animación, efectos visuales y videojuegos, así 
como entidad colaborada de Animayo desde sus orígenes.  
 
Jornadas de Reclutamiento Profesional y Revisión de PorAolios 
Uno de los objeHvos principales de Animayo, tras el de inspirar, moHvar y formar, es ges+onar 
adecuadamente el talento en pro del empleo real con procesos de selección a medida. De ahí el 
nacimiento de sus conocidos recruitments. Ahora, en su 20 Aniversario, Animayo manHene abierta esta 
convocatoria, sin límite geográfico. 17 sobresalientes empresas buscan cubrir más de 100 puestos de 
trabajo ofertados para 35 categorías del sector como ilustración, animación, diseño, modelaje 3D, arHsta 
storyboard, concept arHst, técnicos de producción o desarrolladores, Rigging arHst, Fx3D, LighHng/Renderig 
ArHst, animaHon & Fix anim, ComposiHng arHst, Environment ArHst, FX ArHst, y un largo etcétera.  

En la web de Animayo están disponibles todos los detalles así como información ampliada sobre cada 
empresa y puestos demandados. Igualmente, en cada oferta figuran los requisitos específicos, siendo los 
generales el ser mayor de 16 años, el talento y conocimiento en efectos visuales y la animación, además de 
adquirir el abono ‘Reclutamiento Animayo’, disponible también en su web y con descuentos del 50% para 
estudiantes y desempleados. Realizado el abono, cada aspirante podrá enviar a natalia@animayo.com su 
porDolio, reel y carta de presentación obteniendo por respuesta puestos afines y agendamiento de 
entrevistas. Siguiendo las mismas indicaciones, podrán acceder a estas jornadas los abonados ‘Full Pack’ ya 
agotados.  

Las jornadas se celebrarán los próximos días 9 y 10 en diversos horarios. Con más de 150 inscritos y una 
previsión de alrededor de 200 entrevistas por día, las 17 empresas reclutadoras, aliadas de Animayo y 
referentes del sector, son: Skydance Anima+on, For+che Produc+on, Pla+ge Image, Rodeo FX, 3Doubles 
Producciones, B Water Anima+on Studios, Atlan+s Anima+on, Studio Nowake , Hampa Studio, Mondo 
TV Studios, Curious Dreamers, Hanimal VFX, Amuse Anima+on, Gigglebug Studios, Ánima Kitchent, 
Pipeline Studios y BMCAF Studio. 

Revisión de porAolios 
Además de los reclutamientos, se puede optar a la revisión de porpolios o reels también incluidos en el 
abono ‘Reclutamiento Animayo’, y con las mismas condiciones para lograr su agendamiento. Realmente, 
otra oportunidad exclusiva de Animayo Gran Canaria en la que recibir el feedback profesional que puede 
marcar un antes y un después en una carrera, sea incipiente o ya profesional. 

Al frente de esta Revisión de porpolios y reels, nada menos que un sobresaliente conjunto de 14 empresas 
y profesionales líderes del sector: La Diseñadora de producción y arHsta de desarrollo visual Lorelay Bové 
con Walt Disney AnimaHon Studios. Yvon Jarden, Director CreaHvo y de Animación por Rodeo FX. PlaHge 
Image con Jaroslaw Sawko, Productor EjecuHvo y Presidente del Consejo de Supervisión. 3Doubles 
Producciones con Raúl García, Director, productor y animador con más de 30 años de experiencia en la 
industria de la animación. Steamroller AnimaHon con su CEO Aaron Gilman. Asifa Hollywood con su 
Director ejecuHvo Aubry Mintz. School of Visual Arts (SVA) con el CreaHvo EjecuHvo Terrence Masson.  



También, Movie School by Trazos con el Supervisor de VFX Javier Romero. ECIB Escola de Cinema de 
Barcelona con Daniel Fernández Casas, Diseñador de Personajes y Director de Arte. Sherry Gunter 
Shugerman, productora y ejecuHva de medios ganadora de dos premios Emmy y 7 nominaciones, un 
premio Cable-Ace y múlHples galardones en fesHvales de cine. TF animaHon con el animador 2D e ilustrador 
Carlos Miranda. Klaus Scherwinski, arHsta de storyboard y desarrollo visual, especialmente en el ámbito 
de los videojuegos. Álvaro Morote Terrón, Animador 2D Tradicional. Y el Ilustrador, director y animador 2D. 
Ignacio Subirats, Ilustrador, director y animador 2D.  

A través de estas jornadas, Animayo contribuye de manera directa a la profesionalización y al crecimiento 
sostenible de la industria, creando oportunidades laborales reales y ofreciendo a las productoras y estudios 
parHcipantes un entorno idóneo para conectarse con talento emergente o experimentado, así como para 
idenHficar oportunidades colaboraHvas.  

Y es que, este Fes+val Internacional de Animación, Efectos visuales y Videojuegos, Animayo Gran Canaria, 
primer y único en su categoría en calificar para los Premios Óscar® en dos categorías, conHnúa en su línea 
ascendente de calidad y presHgio internacional, también con el empuje y apoyo de sus patrocinadores, el 
Cabildo de Gran Canaria, La isla de mi vida, a través del Servicio de Presidencia, la Sociedad de Promoción 
de la Ciudad de Las Palmas de Gran Canaria, la Consejería de Turismo, Industria y Comercio del Gobierno 
de Canarias, a través de Promotur, Turismo Gran Canaria, la  Fundación de La Caja de Canarias, el Gobierno 
de Canarias, así como la implicación de productoras, estudios, escuelas y universidades, además de 
numerosas empresas privadas que apoyan decididamente la industria cinematográfica y el esfuerzo por 
acercar la cultura y la educación audiovisual y tecnológica a todos los públicos.  

El 20 Aniversario de Animayo, subraya el nombre de Gran Canaria, su capital Las Palmas de Gran Canaria 
y, por ende, a España, en el mapa global de la industria. Gran Canaria se consolida como un enclave 
estratégico para el talento vinculado a la industria de la animación, los efectos visuales y la creación digital. 
La isla ofrece una combinación difícil de igualar: clima templado todo el año, entornos naturales diversos, 
conectividad con los principales aeropuertos europeos, una apuesta decidida por la cultura y una escena 
local cada vez más activa y orientada al sector audiovisual. 

Con todo, programas para inspirar, motivar y aprender que se suman a un cartel de lujo en el 20 
Aniversario Animayo Gran Canaria con 14 master classes y panel, 6 talleres, estrenos y proyecciones, 3 
presentaciones de autor, 20 stands de talentos, las mencionadas revisiones de porfolios y firmas, además 
de la exposición exclusiva mundial “Whimsy & Wonder”, de Walt Disney AnimaHon Studios. Todo ello a 
cargo de más de 40 invitados y ponentes internacionales procedentes de ciudades y países como Nueva 
York, (EE UU), Los Angeles (EE UU), Clabasas (California. EE UU), Alemania, Francia, Polonia, Canadá, o 
España.  
 
BECAS AL TALENTO ANIMAYO CURSO 2025-2026 

U-TAD CENTRO UNIVERSITARIO DE TECNOLOGÍA Y ARTE DIGITAL 
Referente en la formación digital, ofreciendo una amplia gama de grados y postgrados especializados en 
áreas como animación, videojuegos, diseño digital e ingeniería del software. Con programas diseñados en 
colaboración con profesionales del sector y una infraestructura moderna que incluye laboratorios 
equipados con la última tecnología, U-tad ofrece a los estudiantes una experiencia educativa inmersiva y 
de vanguardia. 

Convocatoria internacional, sin límite geográfico, en modalidades online y presencial, (Madrid). Becas de 
Grados y Postgrados universitarios con descuentos de hasta el 35% valoradas en 462.613 euros.  

MOVIE SCHOOL BY TRAZOS 
La nueva escuela especializada en Cine Digital, Animación 3D y Efectos Visuales, es un proyecto impulsado 
por Javier Romero, VFX Supervisor con más de 25 años de experiencia en producciones internacionales 
para estudios como Paramount, Neplix, Skydance o Apple TV+. Movie School by TRAZOS ofrece una 
alternaHva moderna y eficaz para formar a los futuros profesionales del cine digital. Una formación 
intensiva, especializada y 100% conectada con la industria, imparHda por profesionales en acHvo. 



Oferta becas en Carrera de Pruducción Digital CGI y másteres en Diseño 3D Generalista, Modelado y 
Escultura, Animación de Personajes y Efectos visuales (VFX) por un importe total de 72.000 euros, asignadas 
por estricto orden de solicitud.  

Modalidad presencial, (Madrid), y online en directo. 6 becas de 6.000 euros para carreras de dos años y 12 
de 3.000 euros para másteres de un año. Dirigidas a personas de entre los 18 y 38 años. No se requieren 
conocimientos previos.  

3DOUBLES CAMPUS 
3Doubles Campus es una escuela especializada en animación 2D y 3D, que surge de la vocación de culHvar 
el talento en la animación introduciendo a los arHstas en el sector audiovisual y así incorporarlos como 
trabajadores preparados en la industria. Con un enfoque prácHco y una conexión directa con el mundo 
profesional, 3Doubles Campus destaca por su metodología innovadora y su compromiso con una formación 
de alta calidad. Ofrece programas diseñados para cubrir todas las fases de la producción de animación, 
preparando a sus estudiantes para integrarse en estudios de primer nivel y afrontar los retos del sector 
creaHvo global. 

Modalidad presencial, (Tenerife). Más de 30.000 euros en becas. Máster de animación: 1 beca del 100% 
más 4 del 25% sobre el importe de la matrícula. Para Módulos Trimestrales: 2 becas del 100% y 2 becas del 
50% sobre el coste del curso.  

ECIB, ESCOLA DE CINEMA DE BARCELONA 
Única insHtución en Cataluña que imparte cursos, diplomas y másteres en todas las disciplinas 
cinematográficas existentes: ficción, animación y documental. Con más de 20 años formando alumnos en 
los diversos oficios de la profesión, ECIB cuenta con 2000 m2 de instalaciones dotadas de equipos 
profesionales para capacitar a los alumnos en el aprendizaje de las técnicas cinematográficas necesarias 
para desarrollar su creaHvidad y descubrir su mirada como cineastas, animadores y documentalistas. 

Cursos con descuentos en diplomatura y másteres en animación, 2D y 3D, Concept Art y Stop-MoHon.  

SCHOOL OF VISUAL ARTS, (SVA) 
El programa MFA in Computer Arts de la School of Visual Arts (SVA) Hene el compromiso de atraer a los 
perfiles creaHvos más destacados. Se trata de un programa de posgrado que enfaHza la creaHvidad y un 
enfoque mulHdisciplinar para la producción de animación, gráficos en movimiento y arte experimental. 
Fundado en 1986, es el primer MFA en los Estados Unidos dedicado a la artes computacionales.  

SVA, fundada en 1947 como escuela de dibujantes e ilustradores, actualmente, con más de 43.000 
exalumnos de casi 130 países, SVA representa una de las comunidades ar|sHcas más influyentes del mundo. 

Modalidad presencial, (Nueva York, EE UU). Ofrecen 4 becas con un 20% de descuento para cursar el 
Máster en Bellas Artes en Artes Digitales (MFA in Computer Arts). Estas becas cubren un 20% del coste total 
de matrícula para el programa a Hempo completo de dos años. El coste del programa es de 29.800 $ por 
semestre. La beca aplicada descontará el 20% de este precio total.  

ECAM STUDIO VFX  
Destaca por su metodología gamificada totalmente revolucionaria en el sector, su enfoque 
eminentemente prácHco y una enseñanza transversal que asentará las bases teóricas, técnicas y ar|sHcas 
de cualquiera que quiera orientar su futuro profesional al cine y a los VFX.  

Modalidad online. Beca del 100% en su Curso de introducción al cine y los VFX, una formación online 
subvencionada por la Unión Europea y el ICAA del Ministerio de Cultura con el objeHvo de despertar 
vocaciones y democraHzar el acceso a la formación en una industria de gran futuro.  

Para aplicar a esta beca no es necesario tener estudios previos, tan solo residir en España, ser mayor de 16 
años y el deseo de formarse. ECAM VFX Estudio otorgará un total de 75.000 euros en becas, por 500 becas 
que cubren totalmente el coste del curso.  

UNAM, UNIVERSIDAD DEL ATLANTICO MEDIO 
Institución educativa con una rica historia y un compromiso con la excelencia académica. Fundada con el 
propósito de impulsar el desarrollo humano y social a través de la educación superior, esta universidad se 



destaca por su enfoque innovador y su dedicación a la investigación y la formación integral de sus 
estudiantes. Cuenta con una variedad de programas académicos que abarcan diferentes áreas de estudio, 
desde las ciencias sociales y la ingeniería hasta las humanidades y las artes. 

Convocatoria internacional, sin límite geográfico y modalidad presencial, (Gran Canaria). Beca UNAM 
Gaming. Hasta un 45 % de bonificaión en matrícula para el Grado Universitario en Creación Digital, 
Animación y Desarrollo de Videojuegos. Compatible con Becas MEC y bonificación directa sobre el coste 
de la titulación.  

L’IDEM ANIMATION SCHOOL.  
Escuela internacional con 25 años de experiencia en la formación de nuevos talentos de las artes creativas 
y una variedad de programas de formación en áreas como diseño gráfico, animación, diseño de 
videojuegos, cine y comunicación visual. Con un enfoque práctico y colaborativo, la escuela brinda a los 
estudiantes las habilidades y conocimientos necesarios para sobresalir en la industria creativa global. 

Convocatoria internacional, sin límite geográfico. Modalidad presencial, (Barcelona o Madrid). Becas 
dirigidas a estudiantes con talento que deseen formarse en sus diversas carreras y hacer másteres 
internacionales. En su conjunto, 4 becas del 25% de descuento para cursar las Carreras en Animación 2D 
– 3D y Videojuegos. Y otras 2, con mismo descuento, para los InternaHonal Masters. En el caso de las 
carreras, la beca aplica únicamente al primer año de estudios.  
 
Animayo, desde Gran Canaria (España), con formatos presencial y on line, extiende su programación a 
otras ciudades y países, en su versión “Animayo Itinerante”, desarrollando acciones en Los Angeles, 
Madrid, Barcelona, Lanzarote, Portugal, República Checa, Bruselas, Chicago, Mumbai, Praga, Colombia, 
Belgrado o Korea, entre otros. 
 
 
RECURSOS PARA MEDIOS 
Colas vídeos Reclutamiento Profesional: https://we.tl/t-j2lNq4bjwJ 
Vídeo HD Resumen 2024 en casillero de prensa 
Acceso Casillero Prensa Animayo: 
URL: https://www.animayo.com/prensa/ 
Usuario: Prensa_Animayo 
Contraseña: animayofest_animayo 
Incluido aquí: cartelería y vídeos HD 
 
 

 
 
 
 
 
 
 


