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ERN M PE CINE DE ANIMACION, EFECTOS ESPECIALES Y VIDEOJUEGOS

GRAN CANARIA

DEl 4 al 9 de Mayo
CICCA y Teatro Guiniguada

ANIMAYO CONTINUA APOSTANDO POR LA FORMACION
CON TALLERES Y COLABORACIONES CON IMPORTANTES
ESCUELAS NACIONALES

Durante estos 10 ultimos afios Animayo ha consolidado su Sistema Educativo Animayo
dirigido tanto a nifios y jovenes como estudiantes universitarios, aficionados, profesores y
amantes del cine de animacidon y de los efectos especiales. Esta iniciativa es una parte
fundamental de todas las actividades que componen ANIMAYO GRAN CANARIAS 2015.
Ademads de dirigirse durante todo el afio a centros educativos, durante el Festival se
concentran todos los recursos didacticos, los mejores profesionales y las escuelas mas
destacadas para ofrecer en una semana el mdximo posible de talleres, cursos y masterclass
gue acerquen el conocimiento tanto técnico como creativo de la industria de la animacion a
todos los asistentes.

Este afio ANIMAYO GRAN CANARIAS 2015 contara con los siguientes cursos y talleres.

Taller de Cinematografia aérea con drones

Taller de maquillaje FX y Prétesis de Latex y Silicona "De ORCOS ELFOS Y ENANOS"
Taller de Disefio de Personajes de Codmics a superhéroes del Cine

Taller de Realizacion de Publicidad y Videoclips. Técnica de Pixilacion

Taller de 3D para fotografia, ilustracién y disefio grafico

Este afio se une a nosotros El Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital, la U-tad un
centro especializado en la formacidn de los futuros profesionales del mundo digital que, con
una dotacién tecnolédgica de vanguardia y profesores de reconocido prestigio es ya un
referente internacional. La U-tad comparte con Animayo una misma filosofia en materia
educativa que trata de fomentar las habilidades y despertar inquietudes entre sus alumnos y
en la sociedad. Francisco Javier Soler, profesor asociado de U-tad y Director de Arte de Pyro
Studios, con mas de 14 afios de experiencia nos ofrecera dos masterclass sobre videojuegos.

Continua con Animayo un afio mas la colaboracion con FX Animation Barcelona 3D School de |a
mano de su Director Técnico Xes Vila. La escuela tiene su sede en Barcelona siendo sus
alumnos y experiencia formativa un valor reconocido internacionalmente. FX ANIMATION
ofrece estudios especializados en todas las areas del 3D con los softwares, métodos y



tecnologias mas actuales, siendo su misién principal que el alumno adquiera un alto nivel
técnico y artistico que le permita tener todas las herramientas para acceder al mundo laboral
tanto en la industria audiovisual, como el videojuego u otros sectores mas técnicos e
industriales.

Taller de Cinematografia Aérea con Drones

Se explicaran los conceptos bdsicos de la filmacién aérea, planificacién de vuelos, protocolos
de seguridad, climatologia e indicios, preparacion de camara, tipos de movimiento vy
optimizacidn.

Con este taller tendremos un primer dia en el que acercaremos a los asistentes la técnica y
conceptos basicos de los Drone o UAV y de los diferentes tipos de aeronaves segun su utilidad
y funcionalidad asi como de las posibilidades que se pueden obtener con ellas. Explicaremos
los conceptos necesarios para la filmacidn aérea y una breve explicacion de los aparatos
necesarios con los que trabajaremos. Durante el curso nos familiarizaremos con 2 de los
aparatos grandes drones (un octocopter y un hexacopter) de uso profesional y 3 microdrones.
Los microdrones podran ser pilotados por los asistentes.

En una segunda sesién nos pondremos al dia con los protocolos de seguridad, planificacion de
los vuelos y autorizaciones correspondientes. Asimismo abordaremos las férmulas para una
buena localizacién analizando cuales serian necesarias en cada proyecto sin perder de vista los
elementos que pueden facilitarnos un filmacién mas espectacular.

Por ultimo nos pondremos manos a la obra para poner en practica los conceptos que se hayan
impartido.

Taller de maquillaje FX y Prétesis de Latex y Silicona "De ORCOS ELFOS Y ENANOS"

El taller impartido por Vincent Crespo es uno de los talleres estrella de Animayo donde los
asistentes aprenderan el arte del maquillaje enfocado en la industria del cine. En el taller se
explicaran los tipos de materiales necesarios para llevar a cabo un buen maquillaje (Latex,
Silicona, Foam, etc...). Se realizardn demostraciones de aplicaciéon y maquillaje en pequefias
piezas durante las sesiones que se completaran con la incorporacidon de una masterclass en la
gue se podra ver el proceso completo de caracterizacién de un enano. Una experiencia Unica
gue despertara admiracion y halagos a este enorme profesional.

Vincent Crespo es Director de Madhouse Studio, creada en 2013. Vincent quien se dedica a la
creacion de mascaras, maquillaje protésico, marionetas, bustos y todo tipo de props ha
participado en peliculas como Maresia, Perimetro Cero, Rec 4...

Taller de Diseiio de Personajes de Comics a superhéroes del Cine

Este afo el Taller de Disefio de Personajes para comic sera impartido por Alberto Hernandez.
En él los alumnos aprenderdn las pautas para la creacion de personajes de fantasia destinados
al mundo del comic.



Alberto Herndndez lleva casi veinte afios trabajando en el mundo del disefio y la creacidn
grafica. Empezd como dibujante arqueolégico en la excavacién TAB 88, para trasladarse mas
tarde a México donde realizé dibujos de campo e ilustraciones en la piramide de Kukulcan, en
Chichen ltza.

Su primer cémic, Enemigos del Mafiana, fue publicado en el “Super Héroes Marvel, n? 19”. Es
entonces cuando entra en contacto con editores y empieza a elaborar proyectos, guiones,
portadas e ilustraciones para varias editoriales nacionales ademas de ilustrar cuentos infantiles
y encargarse en largometrajes de la creacidn de personajes, layout y storyboard. Ha trabajado
también como Director Artistico del videojugo Candy Troop y ha publicado tiras de prensa,
paginas de cémic e ilustraciones para diversas revistas y periddicos nacionales. Alberto
Hernandez ha publicado dos dlbumes de cémic de género erdtico y actualmente trabaja junto
a Victor Santos en el cdmic: Ezequiel Himes, Zombie Hunter.

Taller de Realizacion de Publicidad y Videoclips. Técnica de Pixilacion

Este taller impartido por Dacil Manrique tendra una férmula tedrico-practica enfocada a
impartir todos los fundamentos de esta variante del stop motion que involucra el movimiento
de personas con interaccion de objetos estaticos. Mediante esta técnica, las personas se
transforman en elementos que se animan logrando efectos muy espontaneos y divertidos. El
objetivo del taller es experimentar la técnica de pixilacién dando como resultado un
cortometraje de animacion. La parte prdactica se desarrollara en exteriores.

Dacil Manrique es una realizadora con gran valor estético. Grafista, directora de arte y
disefiadora, comenzd trabajando como freelance. Mas tarde fue cofundadora de la empresa
Hansel y Gretel en la que ejercié como directora de arte, para dar paso finalmente a la
realizacion. Su spot Murakami fue seleccionado en distintos festivales internacionales. Su
videoclip Ella baila Bembé fue seleccionado como mejor videoclip en el Festival MediaFest y
su videoclip para Luz Casal, Sencilla Alegria, ha sido seleccionado en el Vad Internacional
Festival de Bcn, el Festival de Malaga y el Festival Internacional de Corea SICAF. Ha trabajado
para agencias como Mc Cann Erickson, Tapsa y Grey. Actualmente, trabaja de la mano de
la productora Tesauro. Entre sus trabajos se podrian destacar spots para television como la
campafia del euro (premio mejor campafa europea) o Coca cola seleccionado en Shot, New
Young Directors, Londres, o el Museo Guggenheim recientemente nominado, en el YDA (Young
Directors Award) Cannes, Festival Animamundi en Brasil y Sicaf en Corea, entre otros.

Taller de 3D para fotografia, ilustracion y diseiio grafico

Los fotégrafos y los aficionados ya tienen su taller en Animayo. La industria del videojuego es
una de las grandes industrias, y en Espafia encontramos algunos de los mejores
programadores de videojuegos. El objetivo de este curso se centra en que el alumno controle
todo el proceso creativo y técnico para generar un videojuego en 3d desde la creacidn de
entornos, hasta el disefio de los personajes, etc. El alumno desarrollara competencias en
sculpting, texturizado, rigging, animacion, efectos visuales exportables, creaciéon de
herramientas para producciéon y mucho mas.

El taller estard impartido por Xes Vila, Director técnico de FX Animation Barcelona 3D School,
escuela de 3D ubicada en Barcelona. Cofundador y supervisor de 3Monos VFX. Xes Vila
controla los programas mas modernos en la industria de la animacién: Lightwave para VFX,
Lightwave 3D, Eyeon Fusion, Lightwave, Digital Fusion, supervisor de VFX, disefiador de lineas



de trabajo, etc. Xes es todo un referente en la industria espainola, posee, sin duda alguna, una
de las mejores escuelas de animacion 3D en toda Espafia.

Animayo es un evento que se hace posible gracias al apoyo y colaboracion del Cabildo de Gran Canaria,
el Patronato de Turismo de Gran Canaria, La Fundacion de la Caja de Canarias, El Gobierno de
Canarias, Canarias Cultura en Red, El Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital U-tad, FX
Animation Barcelona 3D School, La Universidad de las Palmas de Gran Canaria desde su
Vicerrectorado de Cultura, Deporte y Atencidn Integral, Facultad de bellas arte de Tenerife, asi como
otras numerosas empresas colaboradoras.

Mas informacién o materiales: ivan@prismaideas.es — 626.266.571
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