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Del 13 al 15 de febrero
Escuela de Arte Pancho Lasso

(programación adultos)

Del 3 al 5 de febrero
Teatro Víctor Fernández Gopar 

"El Salinero"
(p(proyecciones escolares)

LANZAROTE

ABONOS ANIMAYO LANZAROTE:
• Abono público general: 25€.
• Abono de grupo: 20 € (precio único para grupos a 
partir de 10 personas). 

ENTRADAS SUELTAS:
• Master class: 15 €
•• Talleres: 50 € (50% descuento abonados = 25 €). 
• Proyección Palmarés Internacional Animayo: 5 € (en-
trada gratuita para abonados).
• Proyección Sistema Educativo Animayo: gratuita. 
• Proyección anime: gratuita.

LAIA FARRÉ.
Senior 3D Character Animator. Ilion AnimaƟon Studios, Mikros 
Image, Framestore, Blue Dreams Studios, Kotoc. Luck, Christopher 
Robin, Mowgli, Sherlock Gnomes, El parque mágico, Animal 
Crackers, Desafio Champions.

IGNACIO CAICOYA. 
VVFX Supervisor. El Ranchito, ILM, Double NegaƟve, Iro Pictures. 
John Wick: Parabellum, Aquaman, Bumblebee, Avengers: Infini-
ty War, Wonder Woman.

MARLON NÚÑEZ.
Digital sculptor, character arƟst. Slightly Mad Studios, Animum 
CreaƟvity Advanced School, Killer Minnow. Juego de Tronos, 
Crossfire, Sky Kingdoms, Project Cars, Need for Speed ShiŌ 2.

CRICRISTIAN DAN BEJARANO.
AnimaƟon supervisor. Europacorp, Trazos, The Frank Barton Com-
pany, Ilion AnimaƟon Studios, The Spa Studios.
Planet 51, A Monster in Paris, Futbolín, Mortadelo y Filemón 
contra Jimmy el Cachondo, Woody Woodpecker, El parque 
mágico, Dragonkeeper.

DAVID MÍGUEZ.
SSetUp y rigging supervisor. Ilion AnimaƟon Studios, Dygra Films. El 
parque mágico, Planet 51, Mortadelo y Filemón contra Jimmy el 
Cachondo.

BRENDAN MCCAFFREY.
Illustrator, 3D ArƟst. Bmcaff Studio, RealƟme UK. Star Wars BaƩ-
lefront, War Commander - Rogue Assault, Need for Speed Pay-
back, Crackdown 3, Scalebound.

CARLOS MIRANDA.
Character animator, Storyboard, Concept arƟst. La Casa Animada, 
Mondo Tv Iberoamerica, TF AnimaƟon. El trotacuentos, Chicha y 
Pío, Los machangos de la tele.

JOSE GARCÍA ROMERO.
Director de Admisiones, ProducƟon manager. U-tad, Centro Uni-
versitario de Tecnología y Arte Digital. Doctor Mateo.



¡Llega Animayo Lanzarote 2020! Del 12 al 15 de febrero 
en la Escuela de Arte Pancho Lasso.

CCon ponentes internacionales del sector de la animación 
y los entornos visuales y un programa compuesto por 
ocho master class, cuatro talleres formativos, 4 ciclos de 
proyecciones del Palmarés Internacional Animayo, 
nueve sesiones escolares, becas al talento, örmas de au-
tógrafos, revisiones de porfolios y una exposición.

CComparte experiencias con creadores internacionales 
de la animación, los efectos visuales, la ilustración y los 
videojuegos. Disfruta de ponencias inspiradoras como: 
la dirección de producción, la dirección de animación, el 
rigging, la ilustración digital o la supervisión de efectos 
visuales, entre otros.

AAnimayo Lanzarote proyectará el Palmarés Animayo 
2019, como festival caliöcador de los Premios Óscar®, 
cuyo premio del Jurado pasó a ser considerado por la 
Academia de Artes y Ciencias Cinematográöcas de Ho-
llywood.

EnEn colaboración con el Ayuntamiento de Arrecife a 
través de sus Concejalías de Cultura y Educación, el Área 
de Educación y Cultura del Cabildo de Lanzarote y la Es-
cuela de Arte Pancho Lasso.

Evento dirigido y producido por Damián Perea
Producciones S.L.

Proyección anime 
Weathering with you».
Miércoles 12, de 18:00 a 20:00 h.
(NR—7)

Palmarés Internacional Animayo 2018 I.
Miércoles 12, de 20:30 a 21:30 h. NR—16.

PProyección anime
I want to eat your pancreas».
Jueves 13, de 18:00 a 20:00 h.
(NR—7)

Palmarés Internacional Animayo 2018 II.
Jueves 13, de 20:30 a 21:30 h. NR —16.

Palmarés Internacional Animayo 2019 I.
VViernes 14, de 20:30 a 21:30 h. NR —16.

Palmarés Internacional Animayo 2019 II.
Sábado 15, de 20:30 a 21:30 h. NR —16.

- Firmas y revisión de porfolios.
- Becas al talento Animayo Lanzarote 2020. Becas otorga-
das por U-tad y ArtHeroes.
- Exposición. «Gris, el Videojuego. Work in Progress»

Taller de Animación. ImparƟdo por David 
Míguez Blanco. «¡Esto se Mueve!! ¡Tu 
primer rig y animación!».  Jueves 13, de 
17:00 a 20:30 h. Plazas limitadas. NR—16.

TTaller de Animación. ImparƟdo por Chris-
Ɵan Dan Bejarano «Las bases del AcƟng en 
un personaje animado». Sábado 15, de 
09:00 a 12:00 h. Plazas limitadas. NR—16. 

TTaller de Modelado. ImparƟdo por Marlon 
Núñez. «Taller de modelado de personajes 
esƟlizados». Sábado 15, de 10:30 a 14:00 h. 
Plazas limitadas. NR—16.

TTaller de Animación. ImparƟdo por Laia 
Farré. «Taller de animación. Empezar con 
buena base: análisis de poses y videorefe-
rencias para animación». Sábado 15, de 
11:00 a 14:00 h. Plazas limitadas. NR—16.

Consultar requisitos de inscripción en la 
web www.animayo.com.

LANZAROTE
JOSE GARCÍA ROMERO
«Decide tu futuro».
Jueves 13, de 10:00 a 11:30 h.
Todos los públicos.

BRENDAN MCCAFFREY. 
«25 años haciendo ilustraciones»
JueJueves 13, de 12:00 a 13:30 h.
Todos los públicos.

DAVID MÍGUEZ BLANCO. 
«Dando vida al Parque. La Magia detrás 
de la creación de Wonder Park»
Viernes 14, de 10:00 a 11:30 h.
Todos los públicos.

CCARLOS MIRANDA. 
«Dibujos animados: del papel al digital»
Viernes 14, de 12:00 a 13:30 h.
Todos los públicos.

CHRISTIAN DAN BEJARANO. 
«Cómo hacer creíbles tus personajes ani-
mados» Viernes 14, de 16:30 a 18:00 h.
Todos los públicos.

MARLON NÚÑEZ. 
«Creando Digital Humans. Creando seres 
humanos creíbles»
Viernes 14, de 18:30 a 20:00 h.
Todos los públicos.

IGNACIO CAICOYA.
««Cómo hacer de tu vocación, tu profesión»
Viernes 14, de 16:30 a 18:00 h. 
Todos los públicos.

LAIA FARRÉ
«Búscate un trabajo serio: un camino 
hacia la animación en películas»
Viernes 14, de 18:30 a 20:00 h.
TTodos los públicos.

TALLERES CICLO DE PROYECCIONES

ADEMÁS, EN ANIMAYO:


